I TURNIEJ GIER KOMPUTEROWYCH 2017

e-SBL.net oraz Powiatowy Zespét Szkét w Bieruniu serdecznie zaprasza uczniow szkoty na organizowany
turniej gier komputerowych.

Do wyboru gracze majg gry: COUNTER STRIKE:GLOBAL OFFENSIVE, LEAGUE OF LEGENDS oraz FIFA.

Turniej bedzie trwat 2 dni. Rozpocznie sie w $rode 15 lutego 2017, a zakonczy sie w czwartek 16 lutego
2017. Turniej bedzie trwat od godziny 7.30 do 14.00.

W $rode 15 lutego 2017r. od godziny 7.30 do 14.00 bedzie rozgrywany turniej w Counter Strike: Global
Offensive w auli szkoty. Gracze bedg zmagad sie w dwdch druzynach po 5 oséb.

W srode beda rozgrywane gry takie jak LEAGUE OF LEGENDS, FIFA rozgrywka w auli szkolnej. Gra FIFA
bedzie rozgrywana 1vs1 a gra LEAGUE OF LEGENDS 5v5.

ZAPISY DO GIER PROWADZONE SA DROGA MAILOWA ZGODNIE Z SZABLONEM:

COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE:

Adres pod, ktdry nalezy zgtosi¢ druzyne: pzscs@wp.pl

Temat wiadomosci: <nazwa_druzyny>

Tres¢ wiadomosci: (Sktad)

Kapitan — klasa, nazwisko i imie, nr telefonu do kontaktu. <profil_steam>
Zawodnik 1 - klasa, nazwisko i imie. <profil_steam>

Zawodnik 2 - klasa, nazwisko i imie. <profil_steam>

Zawodnik 3 - klasa, nazwisko i imie. <profil_steam>

Zawodnik 4 - klasa, nazwisko i imie. <profil_steam>

Zawodnik 5 - klasa, nazwisko i imie. <profil_steam> (rezerwowy)

LEAGUE OF LEGENDS

Adres pod, ktéry nalezy zgtosi¢ druzyne: pzslol@wp.pl
Temat wiadomosci: <nazwa_druzyny>

Tre$¢ wiadomaosci: (Sktad)

Kapitan — klasa, nazwisko i imie, nr telefonu do kontaktu.
Zawodnik 1 - klasa, nazwisko i imie.

Zawodnik 2 - klasa, nazwisko i imie.

Zawodnik 3 - klasa, nazwisko i imie.

Zawodnik 4 - klasa, nazwisko i imie.

FIFA

Adres pod, ktory nalezy zgtosi¢ druzyne: pzsfifa@wp.pl

Temat wiadomosci: <nazwa_druzyny> lub <nazwisko zawodnika>

Tres¢ wiadomosci: (Sktad)

Kapitan bedacy jednoczesnie zawodnikiem - klasa, nazwisko i imie, nr telefonu do kontaktu.

UWAGI:

- w przypadku braku niekompletnej druzyny istnieje mozliwos¢ dobrania graczy,

- w przypadku gry LEAGUE OF LEGENDS konta powinny znajdowad sie na serwerze NORTH-EAST,
- organizator nie zapewnia stuchawek.

LICZBA MIEJSC OGRANICZONA - decyduje kolejno$¢ prawidtowych zgtoszen.

Organizatorzy zapewniajg drobne nagrody rzeczowe zwyciezcom oraz pamigtkowe dyplomy.
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REGULAMIN 11l TURNIEJU GIER KOMPUTEROWYCH

1. Organizatorem turniejow jest firma e-SBL.net oraz Powiatowy Zespét Szkét w Bieruniu.

2. Sedziami i Administratorami Turniejow sg osoby wyznaczone przez Organizatora - zwani dalej
Sedziami.

3. Turnieje rozgrywane sg w gry na uczniowskich komputerach PC oraz uczniowskich konsolach PS3,
XBOX.

4. Organizator proponuje Graczom Turnieje z puli gier: LEAGUE OF LEGENDS, FIFA oraz COUNTER STRIKE:
Global Offensive.

5. Turnieje majg charakter zamkniety i moze wzig¢ w nich udziat kazdy Gracz bedacy uczniem szkoty PZS
w Bieruniu oraz gdy spetnia warunki wiekowe dla danej gry i nie stojg mu na przeszkodzie czynniki
zdrowotne (w rozgrywkach nie mogg bra¢ udziatu osoby chorujace na epilepsje, bgdz u ktérych moze
wystgpic zagrozenie atakiem w zwigzku z wpatrywaniem sie w migajgce $wiatta/obrazy TV/monitoréw).

6. Udziat w turnieju jest bezptatny. Zapisy do turnieju przeprowadzane sg poprzez skrzynke mailowa.
By wzig¢ udziat w turnieju nalezy zarejestrowac sie w terminie nie pdzniej niz 06.02.2017r. zgodnie
z szablonem opisanym na stronie pierwszej dokumentu.

7. Turniej jest rozgrywany wedtug zasad ogtaszanych przez Sedziow.

8. Nagrodami w turniejach bedg dyplomy oraz upominki za zajecie trzech pierwszych miejsc w danej
kategorii.

9. Wszystkie uwagi i reklamacje dotyczace przebiegu turniejéw, rozgrywek i wytonienia zwyciezcéw
nalezy sktada¢ w czasie trwania danego turnieju. Reklamacje sktadane po zakoriczeniu turnieju nie beda
rozpatrywane.

10. Przystgpienie do turnieju uczestnika jest rownoznaczne z wyrazeniem przez niego zgody na niniejszy
regulamin oraz zasady rozgrywek ogtaszanych przez Sedziéw. W przypadku niejasnosci i sporow
Sedziowie rozstrzygajg je zgodnie z ogdlnie przyjetym zasadom rozgrywek danej gry.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian regut rozgrywania turniejéw i nagradzania uczestnikéw
przed, w trakcie i po zakonczeniu turnieju, jesli te decyzje majg na celu sprawne i profesjonalne
przeprowadzenie i dokonczenie turnieju oraz wytonienie zwyciezcéw.

12. Osoby ktére wbrew zaleceniom lekarza lub ostrzezeniom Organizatora o mozliwosci wystgpienia
napadu padaczkowego przystapig do turniejow robig to na wtasne ryzyko, a Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za szkody jakie mogg sobie wyrzadzié.

13. Organizator utrwala réwniez przebieg Imprezy dla celéw dokumentacji oraz promaocji lub reklamy
Imprezy i imprez w przysztych latach, Organizatora oraz sponsoréw. Wizerunek oséb przebywajacych na
Terenie Imprezy moze zostac¢ utrwalony, a nastepnie rozpowszechniony dla celéw dokumentacyjnych,
sprawozdawczych, reklamowych oraz promocyjnych.

14. Ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu nalezy wytacznie do organizatora.

15. Zabronione jest uzywanie wszelakiego rodzaju wspomagaczy, ktore utatwiajg gre. W przypadku
stwierdzenia uzywania wspomagaczy dana druzyna moze zostaé zdyskwalifikowana.

16. Organizator zapewnia mozliwos¢ sledzenia rozgrywek na szkolnych monitorze, znajdujacym sie na
parterze w holu gtéwnym.

17. W czasie meczu (rozgrywek) obowigzuje kultura zgodna ze statutem szkoty w skrajnych przypadkach
organizator zastrzega sobie prawo do ukarania zawodnika danej druzyny. Karg moze by¢ np. obnizenie
zachowania lub wykluczenie z gry.

18. Organizator w kazdej chwili moze przerwaé rozgrywki oraz zastrzega sobie prawo do zmian
w ww. regulaminie bez podania przyczyny.



COUNTER-STRIKE: GLOBALOFFENSIVE
1.Postanowienia ogélne:

e turniej odbedzie sie na auli w PZS Bierun w dniu 15 lutego 2017 roku ($roda),
e zastrzegamy sobie prawo do odrzucenia w nadzwyczajnych przypadkach formularza
rejestracyjnego druzyny,
e aby wzig¢ udziat w turnieju wymagane s3:
o bycie uczeniem Powiatowego Zespotu Szkét w Bieruniu,
o posiadanie niezbanowanego konta steam z grg CS:GO (jesli ktos$ nie bedzie posiadat jest
mozliwosé udostepnienia takiego konta przez organizatorow),

e kazdy zawodnik podczas trwania rozgrywki ma obowigzek wejs¢ na serwer TeamSpeak, podany
przed kazdym meczem,

e kazdy uczestnik turnieju moze przynies¢ swojg myszke, klawiature, stuchawki, podktadke.

2. System rozgrywek:

e w turnieju weZmie udziat 8 druzyny, ktére wyslg formularz zgtoszeniowy,
e turniej jest od samego poczatku rozgrywany faza play-off.

3. Przebieg turnieju

e wszystkie mecze rozgrywane beda w srode (15,02,2017)od godziny 7:00-14:00,

e system BO1 (mapy odrzucane przeze kapitandw druzyn)

e szczegdtowy harmonogram z podzieleniem na pary i godziny rozgrywania spotkan zostanie
udostepniony po losowaniu, dwa dni przed turniejem,

e turniej bedzie odbywat sie na zasadach pojedynczej eliminacji- przegrywasz, odpadasz,

e system rozstawiania do drabinki bedzie przedstawiony dwa dni przed turniejem,

e kazda druzyna posiada 15 minut na podpiecie sprzetu, oraz rozgrzanie sie.

4. Zawodnicy

e gracz moze reprezentowaé maksymalnie jeden zespét w turnieju,

e gracz nie moze zmieniac zespotu w trakcie trwania rozgrywek,

e zabrania sie wulgarnych tresci w strone administratorow i uzytkownikéw,
e zabrania sie uzywania nazw graczy oraz opisdw o wulgarnej tresci.

5.Zespoty

e w zespole moze znajdowac sie maksymalnie szesciu graczy,
e zabrania sie uzywania nazw druzyn oraz opiséw o wulgarnej tresci.

6. Rozgrywki

e wszystkie mecze beda rozgrywane sg systemem BO1,

e nozdéwka rozgrywana jest na kazdej mapie,

e w przypadku remisu (15:15), rozgrywane sg dogrywki po kazdej ze stron w systemie MR3
z 10000S na START,

e mapy na ktérych rozgrywany jest turniej :

o de_dust2
o de_nuke
o de_inferno
o de_mirage
o de_cache



o de_overpass

o de_train

o de_cabblestone

surowo karane jest uzywanie btedéw gry,

uzywanie chatu w grze w celu zirytowania/obrazenia przeciwnika jest zabronione,

kazda druzyna ma prawo do 1 minutowej pauzy, w kazdym meczu,

nie ma mozliwosci podtgczania swojego PC i monitora. Wszystkie mecze rozgrywanej beda na
komputerach udostepnionych przez ucznidw.

7. Oszukiwanie

e uzywanie wszelkich programéw zapewniajgcych jakakolwiek przewage w czasie gry jest
zakazane,

e jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmieniajgce oryginalng wersje gry sg zakazane,

e zakazane sg wszelkie czynnosci mogace naruszy¢ prawa autorskie oraz majatkowe wydawcy gry,

e zaniedozwolone zagrania uwaza sie w szczegdlnosci:

e stosowanie wszelkich btedéw w grze oraz btedéw w projekcie map

e stosowanie wszelkich cheatéw oraz modyfikacji gry

e stosowanie innych sterownikdw graficznych niz zainstalowane przez organizatora

e skryptéw itp,

e celowe poddanie meczu przeciwnikowi

e niesportowe zachowanie rozumiane jako wulgaryzmy, prowokowanie, zachowanie niezgodne
z ogblnie rozumianymi normami spotecznymi skierowane przeciwko innym uczestnikom
wydarzenia

e negatywne wypowiedzi dotyczgce organizatorow,

e spdznienie na mecz wieksze niz 15 minut

e zawodnicy muszg niezwtocznie poinformowac administratora spotkania o zastosowaniu przez
druzyne przeciwng niedozwolonego zagrania pod rygorem utraty prawa do wnoszenia
reklamacji po meczu,

e kara za zastosowanie niedozwolonego zagrania moze skutkowaé oddaniem meczu walkowerem,

8. Postanowienia kocowe
Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem turnieju, jezeli nastapity
one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktdrych nie mogt przewidzieé lub
ktérym nie mogt zapobiec.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, dzien przed turniejem.

Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzygaja: organizatorzy, ktérzy moga, lecz
nie muszg uwzglednié opinie kapitandw zespotow.

Zespot po stawiennictwie sie w dniu rozpoczecia turnieju zgtasza swojego kapitana i tylko zgtoszony
kapitan ma prawo reprezentowac druzyne przed organizatorem turnieju.

Kapitan zobligowany jest do podania numeru telefonu komdrkowego, pod ktérym bedzie dostepny
w ciggu catego okresu trwania turnieju.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do brania udziatu w turniej.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu publikacji.



LEAGUE OF LEGENDS

1, System rozgrywek

e turniej odbedzie sie na auli w PZS Bierun w dniach w dniu 16 lutego 2017 roku (czwartek),
w godzinach 8:0014:00,

e w turnieju weZmie udziat 8 druzyny, ktére wyslg prawidtowy formularz zgtoszeniowy

e gry bedg odbywaé sie w trybie turniejowym na mapie Summoners Rift z druzynami
piecioosobowymi,

e rozgrywki az do finatu bedg rozgrywane na zasadzie Bol (Best of 1), z kolei finat Bo3(Best of 3),

e gratrwa do momentu poddania sie lub zniszczenia bazy (Nexusa) jednej z druzyn,

e zespo6t moze uzy¢ komendy /pause maksymalnie raz na gre i tylko w przypadku, gdy wyniknie
problem techniczny lub ktérys z uczestnikdéw Zle sie poczuje,

2 Sprzet

e turniej jest prowadzony na komputerach dostarczonych przez ochotnikéw,

e o0soba grajgca w danym momencie jest odpowiedzialna za wszelkie uszkodzenia komputera,

e uczestnicy turnieju majg prawo do przyniesienia wtasnego osprzetu (tj, klawiatur, myszek,
stuchawek, mikrofonéw, podktadek),

e na komputerach bedzie oddzielny profil z zainstalowang grg League Of Legends, Team
Speakiem 3 oraz dostepem do przegladarki,

e zabronione jest logowanie sie na inne konto niz wskazane,

e przed rozpoczeciem meczu bedzie wyznaczony czas osmiu minut na zainstalowanie sterownikéw
wymaganych do poprawnego dziatania osprzetu, oraz ewentualnego pobrania innego niz
dostarczony komunikatora gtosowego,

3, Zespoty

e w turnieju bedzie bra¢ maksymalnie 8 zespotow,
e maksymalna liczba cztonkdw zespotu wynosi sze$¢, w tym jeden rezerwowy,
e cztonkowie zespotu nie muszg by¢ cztonkami jednej klasy,

4, Zawodnicy

e muszg by¢ uczniami Powiatowego Zespotu Szkét w Bieruniu,

e nie mogg byé cztonkami wiecej niz jednego zespotu,

e jezeli uczen bedzie cztonkiem wiecej niz jednego zespotu, wszystkie zespoty ktdrych jest
cztonkiem zostajg zdyskwalifikowane,

5, Oszukiwanie
zakazane jest uzywanie programéw majacych na celu znaczne utatwienie gry,
zakazane jest fizyczne przeszkadzanie druzynie przeciwnej,

zakazane jest stowne ublizanie przeciwnikom czy tez organizatorom, wliczajac w to czat w grze,



FIFA

1, Turniej odbedzie sie na auli w PZS Bierur w dniach w dniu 16 lutego 2017 roku (czwartek), w godzinach
8:0014:00,

2, W turnieju wezma udziat te osoby, ktére prawidtowo wyslg formularz zgtoszeniowy, Udziat w turnieju
jest rownoznaczny z catkowitg akceptacjg ponizszego Regulaminu,

3, Turniej rozgrywany bedzie na konsolach PS oraz Xbox,
4, Rozgrywki beda odbywaty sie fazg playoff, Przegrywasz, odpadasz,
5, Drabinka turnieju bedzie przedstawiona w dzien rozgrywania turnieju,
6, Przebieg gry:
e czas gry: 4 minut/potowa
e kartki: wtgczone
e spalone: wtgczone
* zagrania reka: wytgczone
e szybkos¢ gry: normalna
7, Dozwolony jest wybér kazdej druzyny z wytaczeniem druzyn Klasyczna X! i Swiatowa XI,

8, Po wyborze druzyny gracze majg minute czasu na zmiane sktaddw, taktyki, formacji i ustawien
kontrolera,

9, Jakiekolwiek przerwy w meczu sg dozwolone wdweczas, gdy gracz znajduje sie przy pitce i jest na
WLASNEJ potowie,

10, Mecze rozgrywajg sie w godzinach podanych przez Organizatora w harmonogramie Turnieju,
W przypadku niestawienia sie na meczu obowigzuje tzw, ,walkower” osoba, ktdra sie nie stawita,
przegrywa mecz z wynikiem 0:3,

11, Jakiekolwiek préoby oszustwa bedg karane wyrzuceniem z turnieju,
12, Gracze mogg gra¢ na swoich padach po konsultacji z Organizatorem
13, W przypadku sporéw miedzy graczami, strong rozstrzygajaca jest Organizator Turnieju,

14, Wszelkie problemy i zapytania nie ujete w Regulaminie nalezy zgtasza¢ na miejscu Organizatorom
Turnieju,

15, Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie,



